


Анатацыя

Акрамя серыі з сямі кніг, якія Роўлінг напісала пра ўсе сем гадоў вучобы Гары ў Хогвартсу, яна таксама выдала дзьве брашуры, якія маюць самае прамое дачыненне да магічнага свету ўвогуле, і да нашых трох маленкіх чараўнікоў у прыватнасці. У сутнасці, гэта падручнікі, якія Гары чытае ў свой першы год знаходжання ў Хогвартсу. Кнігі былі напісаныя яшчэ з адной вельмі важнай мэтай - усё якія паступілі ад іх продажу сродку будуць перададзеныя ў дабрачынны фонд Comic Relief UK. гэта выдатная дабрачынная арганізацыя, якая першым чынам займаецца арганізацыяй розных праектаў у Афрыцы (рашэнне праблемы галадаючых дзяцей і гэтак далей).

Першая з іх - гэта "Квідытч скрозь стагоддзі", тая самая, якую запоем перачытваюць нашы юныя героі! У кнізе падрабязна і з гумарам апісана гісторыя ўзнікнення чароўнай гульні, фармаванні яе правіл, самыя вядомыя каманды, і шматлікае, шматлікае іншае. Сама пісьменніца гаворыць, што ў дзяцінстве была жудасна неспартыўнай, аднак, у адзін выдатны дзень вырашыла, што ў чароўным свеце не хватае гульні, якой бы чараўнікі захапляліся гэтак жа, як, скажам, маглы захапляюцца футболам. І яна прыдумала квідытч.

Калі Вы калі небудзь задаваліся пытаннямі тыпу: адкуль з'явіўся залатой Снітч, хто прыдумаў Бладжары або чаму на мантыях "Вігтаўнскіх Ваяўнікоў" намаляваны апрацоўчы нож, то Вам неабходна прачытаць кнігу "Квідытч скрозь стагоддзі". Гэтае выданне з'яўляецца копіяй кнігі з школьнай бібліятэкі Хогвартса, якую амаль штодня выкарыстаюць юныя фанаты квідытча, каб атрымаць адказы на свае пытанні.
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Папярэджанне: калі вы разрэжаце, разарвеце, раскрамсаеце, выгнеце, складзеце ўдвая, сапсуеце, знявечыце, выпацкаеце, выпацкаеце, выкінеце або выпусціце гэтую кнігу, калі вы нанясеце ёй шкоду або жа выявіце да яе непавагу, то вынік будзе настолькі жудасны, наколькі будзе ў маёй уладзе зрабіць іх такім.

Ірма Пінс, бібліятэкар Хогвартса

Лондан, Дыягон Алея, 129б









Водгукі на кнігу "Квідытч скрозь стагоддзі"



Дзякуючы дбайным даследаванням Кеннільворці Віспа перад намі адкрылася сапраўдная скарбніца невядомых дагэтуль фактаў аб спорце ведзьмакоў. Займальнае чытанне.

Бацільда Бэгшот. Гісторыя магіі



Вісп стварыў выдатную кнігу. Прыхільнікі квідытча злічаць яе і карыснай, і забаўляльнай.

Рэдактар часопіса "Усе мётлы"



Выключная праца аб паходжанні і аб гісторыі квідытча. Настойліва рэкамендую.

Брут Скрымгер. Адкрыццё Адбіваюшчых



Містэр Вісп - безумоўна, шматспадзеўны аўтар. Калі ён працягне паспяхова працаваць, то аднойчы ён можа нават апынуцца на адной фатаграфіі са мной!

Гілдерой Локхарт. Цудоўны я.



Спрачаемся, кніга стане бэстсэлерам. Ну жа, спрачаемся.

Люда Карабачнік, абаронец "Осмінгтонскіх Ос" і зборнай Англіі.



Я чытала і горш.

Рыта Скітэр, "Штодзённы Вяшчун"









Аб аўтару

Кеннільворці Вісп - вядомы эксперт (і, па ім словам, фанатык) квідытча. Ён з'яўляецца аўтарам рада кніг, звязаных з квідытчам, сярод іх "Чараўніцтва "Вігтаўнскіх Ваяўнікоў", "Ён лётаў як вар'ят" (біяграфія "Небяспечнага" Дая Левелліна) і "Б'ем Бладжары! Спосабы абароны ў квідытчу". Кеннільворці Вісп дзеліць свой час паміж домам у Ноццінгемшыре і тым стадыёнам, "дзе "Вігтаўнскіе Ваяўнікі" гуляюць на гэтым тыдні". Яго хобі ўключаюць нарды, вегетарыянскую кухню і калекцыяніраванне мецел старых мадэляў.









Прадмова

"Квідытч скрозь стагоддзі" - адна з найболей папулярных кніг бібліятэкі Хогвартса. Мадам Пінс, наш бібліятэкар, паведаміла мне, што гэтую кнігу "малоцяць, латашаць і ёю ўсяляк папіхаюць" амаль кожны дзень, а гэта высокая адзнака для любой кнігі. Гульцы ў квідытча і заўзятары безумоўна атрымаюць задавальненне ад кнігі спадара Віспа, роўна як і чытачы, якія цікавяцца чароўнай гісторыяй. Мы ўдасканалілі квідытча, і ён удасканаліў нас. Квідытч аб'ядноўвае ведзьмаў і ведзьмакоў усіх пластоў грамадства, збіраючы нас разам у моманты весялосці, трыўмфу і нават (для заўзятараў "Пякучых Гармат") роспачу. Я змушаны прызнацца, што мне каштавала працы ўгаварыць мадам Пінс растацца з адным з асобнікаў, хоць бы на дзень, а гэта высокая адзнака для любой кнігі. Гульцы ў квідытча і заўзятары безумоўна атрымаюць задавальненне ад кнігі спадара Віспа, роўна як і чытачы, якія цікавяцца чароўнай гісторыяй. Мы ўдасканалілі квідытча, і ён удасканаліў нас. Квідытч аб'ядноўвае ведзьмаў і ведзьмакоў усіх пластоў грамадства, збіраючы нас разам у моманты весялосці, трыўмфу і нават (для заўзятараў "Пякучых Гармат") роспачу. Я змушаны прызнацца, што мне каштавала працы ўгаварыць мадам Пінс растацца з тлумачэння мадам Пінс адмыслова для ведзьмаў і ведзьмакоў, якія набылі гэтую кнігу. "Comic Relief" дужаецца з дапамогай смеху з беднатой, несправядлівасцю і бядотамі. Папулярныя забаўкі ператвараюцца ў значныя сумы грошай (174 мільёна фунтаў стэрлінгаў з моманту падставы ў 1985 - больш трыццаці чатырох мільёнаў Галеонаў). Купляючы гэтую кнігу - а я раю вам купіць яе, бо ў выніку занадта працяглага чытання гэтай кнігі без аплаты вы падпадзеце пад Зладзейскі праклён, - вы таксама зможаце занесці сваё ўкладанне ў гэтую магічную дзейнасць. Я бы падмануў чытачоў, калі бы сказаў, што гэтае тлумачэнне задаволіла мадам Пінс і ўпэўніла яе перадаць бібліятэчную кнігу маглам. Яна прапанавала некалькі альтэрнатыў, як, напрыклад, паведаміць "Comic Relief", што бібліятэка згарэла, або проста зрабіць выгляд, што я раптоўна сканаў, не пакінуўшы ўказанняў. Калі я сказаў, што я па ранейшым аддаю перавагу мой першапачатковы план, яна неахвотна пагадзілася перадаць кнігу. Нягледзячы на гэта, у той момант, калі ёй паўставала растацца з кнігай, самавалоданне змяніла ёй і мне прыйшлося па адным адрываць яе пальцы ад карэньчыка. Хоць я і зняў звычайныя бібліятэчныя заклёны, я не магу абяцаць, што ўсё чары рассеяліся: вядома, што мадам Пінс схільная накладваць незвычайныя загаворы на даручаныя ёй кнігі. Летась я сам у задуменнасці пачаткаў што то маляваць на "Прынцыпах паліморфных ператварэнняў" і ў той жа момант адчуў, што кніга б'е мяне па галаве. Калі ласка, звяртайцеся з гэтай кнігай асцярожна. Не вырывайце старонкі. Не кідайце яе ў ванну. Я не магу абяцаць, што мадам Пінс не накінецца на вас, дзе бы вы ні былі, і не накладзе вялікі штраф. Усё, што мне застаецца, - гэта падзякаваць вас за падтрымку "Comic Relief" і папытаць маглаў не спрабаваць гуляць у квідытча дома - гэта цалкам выдуманы спорт і ў яго ніхто, вядома жа, не гуляе. Я таксама жадаў бы скарыстацца гэтай магчымасцю і пажадаць "Дружнай Лужыне" поспехі ў наступным сезоне.

Альбус Дамблдор









Раздзел I. Эвалюцыя лятаючай мятлы



Яшчэ ні адзін прыдуманы чароўны загавор не дазваляе чараўніку лётаць самастойна, пры гэтым застаючыся чалавекам. Тыя зверамагі, якія ператвараюцца ў крылатых жывёлінах, вядома, могуць нацешыцца палётам, але яны, зразумела, рэдкасць. Ведзьма або чараўнік, пераўтвораныя, скажам, у кажан і якія апынуліся ў паветры, вядома, змогуць палётаць, але бяда ў тым, што з мозгам кажана яны забудуць, куды накіроўваліся, яшчэ ўзлятаючы.

Левітацыя праста, але нашым продкам мала было паднімацца на некалькі футаў ад зямлі. Ім жадалася большага - парыць як птушкі, але без нязручна якія растуць пёраў. Зараз мы ўжо абвыклі, што кожная чароўная сям'я мае як мінімум адну лятаючую мятлу, але мы рэдка пытаем сябе, чаму. Чаму звычайная, падавалася бы, мяцёлка стала адзіным прадметам, дазволеным лічыцца легальным чароўным транспартам? Чаму мы, жыхары захаду, не лётаем на дыванах, якія так кахаюць усходнія чараўнікі? І чаму не лятаючыя бочкі, крэслы, ванны… Чаму мётлы? Чараўнікі лічылі маглаў карыслівымі і дурнымі людзьмі. Яны здагадваліся, што іх суседзі маглы сталі бы выкарыстаць іх чароўныя здольнасці ў сваю карысць, пазнаўшы іх рэальныя магчымасці. Так што ведзьмам і чараўнікам прыходзілася быць вельмі асцярожнымі і да таго, як выйшла Міжнародную пастанову аб магічнай сакрэтнасці. Таму, калі яны жадалі мець магчымасць лётаць, то транспарт павінен быў быць такім, каб яго лёгка можна было схаваць. І тут з'яўляецца мятла. Бо яна была ідэальным рашэннем гэтай праблемы; такі прастой прадмет побыту не прыцягваў увагі маглаў, яе лёгка пераносіць, і каштавала яна мала. Тым не менш, першыя венікі, заварожаныя для палётаў, усё жа мелі свае недахопы. Дакументы паказваюць, што еўрапейскія ведзьмы і чараўнікі выкарыстаюць венікі аж з 962 г. да н. э. У старажытным германскім манускрыпце таго перыяду часу намаляваныя людзі, слязаючыя з мёцел з тварамі, відавочна не якія выказваюць асалоды ад палёту. Гарці Локрын, шатландскі чараўнік пачатку XII стагоддзі, піша, што ён бы з вялікім задавальненнем пасядзеў на бутэлькавых аскепках і не зарабіў бы гемарой, ад якога пакутаваў пасля палётаў на мяцёлачке…
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Сярэдневяковая мятла, прадстаўленая ў Музеі квідытча ў Лондане, дае тлумачэнне дыскамфорту Локрына. Тонкая бураватая ручка з неапрацаванага ясеня, з галінкамі ляшчыны, грубіянска абрубленныміі у вяршка, - ужо гэта ні камфартабельна, ні аэродынамічна. Закляцья, накладзеныя на такі венік, прымітыўныя: яна паляціць наперад, на малой хуткасці, паднімецца, апусціцца і спыніцца. Бо сем'і чараўнікоў самі майстравалі сабе венікі, паўсталі вялікія змены ў яе хуткасці, камфорце і кіраванні. Да XII стагоддзю, зрэшты, чараўнікі навучыліся змяняцца выгодамі, так што чараўнік, рабіўшы выдатныя венікі, мог абмяняць венік на зелле, якое яго сусед рабіў лепш яго. І вось у адзін выдатны дзень веніка сталі зручнымі. Зараз на іх лётаюць больш для задавальнення, чым для таго, каб дабрацца з пункта А у пункт Б.









Раздзел II. Старажытныя гульні на мётлах



Спартовыя спаборніцтвы на мётлах паўсталі практычна адразу пасля таго, як мётлы былі ўдасканаленыя настолькі, каб паварочваць, а таксама змяняць вышыню і хуткасць палёту. Раннечараўнічыя тэксты і малюнкі дазваляюць нам выказаць здагадку, як выглядалі гульні нашых продкаў. Шматлікія ўжо зніклі, іншыя захаваліся або жа, змяніўшыся, сталі сённяшнімі спартовымі спаборніцтвамі. Услаўленыя швецкія штогадовыя гонкі на мётлах узыходзяць да X стагоддзю. Удзельнікі пераадольваюць нешматлікім больш трохсот міль - ад Коппаберга да Ар’еплога. Шлях праходзіць праз запаведнік драконаў, а срэбны прыз пераможца мае форму швецкага Кароткакрыла. Сёння гонкі з'яўляюцца падзеяй міжнароднага маштабу - ведзьмакі ўсіх краін збіраюцца ў Коппабергу, каб падбадзёрыць тех, хто выйшаў на старт, а затым тэлепартуюцца ў Ар’еплог, каб прывітаць дажыўшых да фінішу. Знакамітая карціна "Guenther der Gewalttaetige ist der Gewinner" ("Гюнтер Грозны - Пераможац"), датаваная 1105 годам, уяўляе древнегерманскую гульню штыхшток. Дваццаціфутовы багнет быў увянчаны надзьмутай драконавай бурбалкай. Задачай аднаго з гульцоў, прывязанага за стан да слупа вяроўкай, была абарона гэтай бурбалкі. Вяроўка не дазваляла абаронцу адляцець ад слупа больш за на дзесяць футаў. Усе астатнія гульцы па чарзе падляталі да бурбалкі і спрабавалі пракалоць яго завостраным канцом сваіх мёцел. Абаронец мог карыстацца сваёй палачкай для адлюстравання атакі. Гульня спынялася, калі бурбалка быў праколат, калі абаронец змог закляцьямі вывесці ўсіх астатніх гульцоў з строя або калі ён падаў ад знямогі. У штыхшток перасталі гуляць у XIV стагоддзі. У Ірландыі вялікае распаўсюджванне атрымала гульня айнгігейн. Яна апета ў шматлікіх ірландскіх баладах (сцвярджаецца, што легендарны чараўнік "Фанатык" Фінган быў чэмпіёнам па айнгігейну). У гэтай гульне ігракі адзін за другога хапляюць мяч (які называўся "дом") - насамрэч выкарыстоўвалася жоўцевая бурбалка казы - і спрабуюць праляцець з ім праз ланцужок падпаленых бочак, падвешаных высока ў паветры. Бурбалка павінен быць праброшан праз бочкі. Гулец, ухітрыўшыся пракінуць яго праз усе бочкі хутчэй усіх і не загарэцца, лічыцца пераможцам. Шатландыя з'яўляецца радзімай адной з самых небяспечных гульняў на веніках - креотценна. Гэтая гульня апісаная ў трагічнай гэльскай паэме XII стагоддзі. Першыя строфы гэтай паэмы ў сучасным перакладзе гучаць наступным чынам:

Вось тузін адважных, здаровых хлопцаў

Умацавалі катлы і гатовыя ўзляцець.

Іх у неба рог кліча хутчэй- Але дзесяці наканавана памерці…

Кожны гулец у креотценн прывязваў да галавы кацёл. Па сігнале рога або барабана да сотні заварожаных абломкаў скал і камянёў, якія да гэтага віселі ў сотні футаў над зямлёй, падаюць на зямлю. Гульцы ў креотценн узлятаюць у паветра і спрабуюць злавіць у свае катлы як мага больш камянёў. Гэтая гульня карысталася вялікай папулярнасцю ў сярэднія стагоддзі, і шматлікія шатландскія чараўнікі лічылі яе выдатнай праверкай на мужнасць і адвага, нягледзячы на вялізную колькасць няшчасных выпадкаў, якія адбываліся падчас гульні. Гульня была забароненая ў 1762 году, і хоць Магнус "Вмятагаловы" Макдональд арганізаваў у 60 х гадах XIX стагоддзі кампанію па вяртанні креотценна, Міністэрства магіі адмовілася ізноў дазваляць гэтую гульню. Гульня сдвігудар была папулярная ў Англіі, у Дэвоне. Яна нагадвае грубіянскую форму дуэлі, дзе асноўная мэта гульцоў складаецца ў тым, каб сапхнуць з мёцел як мага больш сапернікаў. Пераможцам лічыцца апошні гулец, удзержаўшыся на мятле. Гульня дэрэтенныс з'явілася ў Херефордшыре. Як і ў штыхштоке, у гэтай гульне выкарыстоўваецца надзьмутая бурбалка, звычайна свіная. Гульцы садзяцца задам наперад на свае венікі і б'юць дубцамі веніка па бурбалцы, перакідаючы яго ўзад наперад праз агароджа. Калі адзін з гульцоў не трапляе па бурбалцы, то яго саперніку залічваецца адно ачко. Пераможцам становіцца гулец, першым які набраў 50 ачкоў. У дэрэтенныс дагэтуль гуляюць у Англіі, хоць гэтая гульня ніколі не была асабліва папулярнай. Сдвігудар дажыў да нашых дзён толькі ў якасці дзіцячай забавы. Аднак на балоце Квірдытч нарадзілася гульня, якая ў адзін выдатны дзень стала самой папулярнай сярод чараўнікоў.









Раздзел III. Гульня з балота Квірдытч



Сваім веданнем аб зараджэнні квідытча мы абавязаныя занатоўкам ведзьмы Герці Кэддл, якая жыла на баку балота Квірдытч у XI стагоддзі. Да шчасця для нас, яна вяла дзённік, змешчаны сёння ў Музеі квідытча ў Лондане. Урыўкі, прадстаўленыя ніжэй, з'яўляюцца перакладам з непісьменнага саксонскага. Аўторак. Горача. Гэтая кампанія з іншага боку балота зноў была тут. Гуляюць у дурацкую гульню на мёьлах. Вялікі скураны мяч дагадзіў у маю капусту. Я зачаравала таго, хто прыйшоў яго забраць. Ён мне яшчэ полётае каленкамі назад, парсюк! Аўторак. Сыра. Была на балоце, збірала крапіву. Ідыёты на мётлах зноў гуляюць. Трохі паглядзела з за ўцёса. У іх новы мяч: кідаюць яго адзін аднаму і спрабуюць засунуць у дрэвы з процілеглых канцоў балота. Глупства, бессэнсоўнае глупства! Аўторак. Ветрана. Гвеног зайшла на шалю крапівы, затым запрасіла мяне пацешыцца. Скончылася ўсё назіраннем за тым, як гэтыя балбесы гуляюць у сваю гульню на балоце. Гэты вялікі шатландскі вядзьмак з узгорка таксама быў там. Зараз у іх ёсць яшчэ два цяжкіх валуна, якія намагаюцца збіць іх з мёцел. Нажаль, пакуль я глядзела, гэтага не адбылося. Гвеног сказала, што яна сама часта гуляе. Пайшла дахаты з агідай. Гэтыя ўрыўкі паведамляюць нам шмат больш, чым Герці Кэддл магла бы здагадацца - па-за ўсякай залежнасцю ад таго, што яна ведала назву толькі аднаго дня тыдня. У першых, мяч, угадыўшы на яе капустную градку, быў зроблены з скуры, як і сённяшні Кваффл. Надзьмутыя бурбалкі, якія выкарыстоўваліся ў іншых гульнях на мётлах таго часу, было бы складана прыцэльна кідаць, асабліва пры ветры. У другіх, Герці піша, што гульцы "спрабуюць засунуць мяч у дрэвы з процілеглых канцоў балота" - відавочна, ранні спосаб забівання галоў. У трэціх, яна згадвае папярэднікаў Бладжараў. Надзвычай цікава прысутнасць "вялікага шатландскага ведзьмака" - ці быў ён гульцом у креотценн? Ці яго ідэяй было зачараваць валуны, так каб яны пагрозліва лёталі па полі, падобна камяням у яго роднай гульні? Мы не знаходзім далейшых згадванняў аб гульне з балота Квірдытч аж да XII стагоддзі, калі вядзьмак Гудвін Нінаў узяўся за пяро, каб напісаць свайму нарвежскаму сваяку Олафу. Нінаў жыл у Ёркшыры - што паказвае распаўсюджванне гульні ў Брытаніі за сто гадоў, мінулых з моманту, калі Герці Кэддл упершыню засведчыла яе. Ліст Ніна захоўваецца ў архівах нарвежскага Міністэрства магіі.

Дарогі Олаф! Як справы? У мяне ўсё добра, хоць Гунхільда і падчапіла драконаву слепату. У мінулую суботу мы змаглі нацешыцца гульнёй у куіддыч - і гэта нягледзячы на тое, што Гунхільда не магла быць Хапляцелем, і яе прыйшлося замяніць кавалём Рэдальфом. Каманда з Ілклі гуляла добра, але - куды ім да нас! Мы ўпарта трэніраваліся цэлы месяц і забілі сарок два раза. Рэдальф атрымаў Бладэрам па галаве, з за таго, што стары Угга са сваёй дубінкай быў не занадта хуткі. Новыя бочкі для забівання вельмі добрыя - па тры з кожнага канца, умацаваныя на хадулях. Іх нам дала Уна з гасцініцы. Па выпадку нашай перамогі яна жа цэлую ноч частавала нас бясплатным мёдам. Гунхільда была не вельмі задаволеная маім познім вяртаннем… Мне прыйшлося уварачывацца ад пары гідкіх заклёнаў, але зараз усё ў парадку. Пасылаю з лепшай савой, якую змог дастаць. Спадзяюся, яна зладзіцца.

Твой брат.  Гудвін

Мы бачым, які прагрэс адбыўся ў развіцці гульні за сто гадоў. Жонка Гудвіна была Хапляцелем (менавіта нападаюшчым). Бладэр (безумоўна, Бладжар), які ўдарыў каваля Рэдальфа, павінен быў быць адбіты Уггой - відавочна, былым Адбіваюшчым, бо менавіта ён быў узброены дубінкай. Варотамі зараз служылі не дрэвы, а бочкі, усталяваныя на хадулях. Тым не менш, адзін важны элемент гульні ўсё яшчэ адсутнічаў - залаты Снітч. Чацвёрты квідытчны мяч быў дададзены не раней сярэдзіны XIII стагоддзі, і адбылося гэта даволі дзіўнай выявай.









Раздзел IV. З’яўленне залатога Снітча.



З пачатку XII стагоддзя сярод ведзьмаў і ведзьмакоў была вельмі папулярна паляванне на сніджэтаў.

[image: малюнак]
Залаты сніджэт (гл. мал.) у нашы дні з'яўляецца ахоўным выглядам, але ў то час ён быў шырока распаўсюджаны ў Паўночнай Еўропе. Маглы не падазравалі аб існаванні сніджэтаў, шмат у чым дзякуючы іх утоенасці і хуткасці палёту. Маленькі памер сніджэта, яго спрыт у паветры, здольнасць пазбягаць драпежнікаў - усё гэта павялічвала ганаровасць яго паймання. На габелене XII стагоддзя, які захоўваецца ў Музеі квідытча, намаляваны чараўнікі, выляцеўшыя на паляванне. У першай частцы габелена адны паляўнічыя нясуць сеткі, іншыя выкарыстоўваюць чароўныя палачкі, трэція спрабуюць злавіць птушку рукамі. Габелен паказвае, што часта ўдачлівы паляўнічы душыў сніджэта. У заключнай частцы палатна мы бачым узнагароджанне ведзьмака, злавіўшага птушку, мяшком залатых манет. Паляванне на сніджэтаў была забаронена па раду выннікаў. Кожны разумны вядзьмак павінен асуджаць знішчэнне гэтых маленькіх міралюбных птушачак проста забавы дзеля. Больш таго, паляванне, як правіла, адбывалася ў светлы дзень, а гэта прыводзіла да таму, што маглы станавіліся сведкамі палётаў на мётлах. Аднак тагачасная Рада ведзьмакоў не перашкаджвала росту папулярнасці палявання на сніджэтаў. Як мы ўбачым ніжэй, Рада не лічыла гэтую забаву чым та благім. Шляхі палявання на сніджэтаў і квідытча перасекліся ў 1269 году на матчы, наведаным самім раздзелам Рады ведзьмакоў Барбарысам Балттаўном. Мы ведаем аб гэтым з ліста спадарыні Мадэсты Кроллі з Кента яе сястры Прудэнцыі у Абердзіне (гэты ліст таксама захоўваецца ў Музеі квідытча). Паводле спадарыні Кроллі, Балттаўн купіў сніджэта ў клетцы і паведаміў ігракоў, што таму, хто зловіць птушку падчас матчу, заснаваная ўзнагарода - сто пяцьдзесят Галеонаў (адпавядае больш за мільёну Галеонаў сёння. Пытанне аб тым, ці збіраўся раздзел Балттаўн выплаціць гэтую суму, з'яўляецца спрэчным).

Спадарыня Кроллі піша аб тым, што адбылося далей:

Усе ігракі, як адзін, падняліся ў паветра, цалкам ігнаруючы Кваффл і увёртываючыся ад Бладэраў. Абодва Абаронца пакінулі кольцы і далучыліся да палявання. Бедны маленькі сніджэт кідаўся над полем, спрабуючы выслізнуць, але ведзьмакі-гледачы ўтрымлівалі яго загаворам Адштурхванні. Ты ведаеш, Сажалкі, што я думаю аб паляванні на сніджэтаў і якая я, калі выходжу з сябе. Я выбегла на поле і закрычала: "Глава Балттаўн, гэта не спорт! Адпусціце сніджэта і дазвольце нацешыцца высакароднай гульнёй у квадыч, дзеля якой мы ўсё і прыйшлі!" Ці паверыш, Пруда, гэты быдла толькі засмяяўся і кінуў у мяне пустой клеткай. Пруда, я прыйшла ў лютасць - гэта было ўжо занадта. Калі бедны маленькі сніджэт пралятаў паблізу, я скарысталася Закліквалым загаворам. Ты ведаеш, Пруда, якія добрыя мае Закліквалыя заклёны - і, вядома, мне было лягчэй патрапіць у цэль, не седзячы ў гэты час на мятле! Пташка ўляцела мне прама ў руку. Я засунула яе пад мантыю і кінулася бегчы. Яны мяне, вядома, злавілі, але не раней, чым я вылучылася з таўпы і выпусціла сніджэта. Глава Балттаўн быў вельмі злы, і на імгненне мне падумалася, што мне наканавана стаць рагатай жабай або кім небудзь яшчэ, але, да шчасця, дараднікі супакоілі яго, і мне ўсяго толькі прысудзілі штраф у дзесяць Галеонаў за зрыў гульні. Вядома жа, у мяне ніколі не было дзесяці Галеонаў за ўсё жыццё, так што са старым домам прыйшлося растацца. Я хутка прыеду жыць да цябе - на маё шчасце, яны не забралі гіппогрыфа. І я павінна сказаць табе, Пруда, што глава Балттаўн пазбавіўся бы майго голасу на выбарах, калі бы ён у мяне быў.

Твая сястра. Мадэста

Адважны ўчынак спадарыні Кроллі мог выратаваць аднаго сніджэта, але не ўсіх птушак.

Ідэя главы Балттаўна змяніла квідытч назаўжды. Неўзабаве залатых сніджэтаў сталі выпускаць на ўсіх гульнях, і ў кожнай камандзе з'явіўся адмысловы ігрок, Лавец, адзінай задачай якога было злавіць птушку. Калі яе забівалі, гульня спынялася, а каманда паляўнічага атрымоўвала дадатковыя сто пяцьдзесят ачкоў - у памяць аб ста пяцідзесяці Галеонах, абяцаных главой Балттаўном. Гледачы не давалі сніджэту паляцець за межы поля з дапамогай агідных заклёнаў, згаданых спадарыняй Кроллі. У сярэдзіне наступнага стагоддзя колькасць папуляцыі залатых сніджэтаў настолькі знізілася, што Рада ведзьмакоў, узначалены значна больш асвечанай Эльфрыдай Клагг, прызнаў іх ахоўным выглядам, тым самым забараняючы ўбой і выкарыстанне ў квідытчу. У Самерсэце быў заснаваны запаведнік сніджэтаў імя Мадэсты Кроллі. Адначасова з гэтым пачаліся інтэнсіўныя пошукі замены, якая бы дазволіла працягнуць гульні. Вынаходства залатога Снітча прыпісваецца ведзьмаку Арбалету Мастэрсу з Лагчыны Годрыка. У той час як квідытчныя каманды па ўсёй краіне спрабавалі знайсці іншай птушку для гульні, Мастэрс, майстэрскі вядзьмак па метале, паставіў перад сабою задачу: стварыць шар, паўтаралы паводзіны і манеру палёту сніджэта. Яго поспех перасягнуў усе чаканні, судзячы па колькасці замоў са ўсёй краіны, пакінутых пасля яго смерці. Залаты Снітч, вынайдзены Мастэрсом, быў шарам памерам з грэцкі арэх і вагай са сніджэта. Яго серабрыстыя крылы мелі шарніры, што дазваляла Снітчу змяняць кірунак з маланканоснасцью і дакладнасцю жывой мадэлі. У адрозненне ад сніджэта, Снітч быў заварожаны так, каб заўсёды заставацца ў межах поля. Можна сказаць, што з'яўленне залатога Снітча скончыла працэс, пачаты за трыста гадоў да гэтага на балоце Квірдытч. Квідытч па сучаснасці нарадзіўся.









Раздзел V. Супрацьмаглаўская бяспека



У 1398 году вядзьмак Захар Бурчун упершыню цалкам апісаў гульню ў квідытча.

Ён пачаткаў з падкрэслення неабходнасці выконваць падчас гульні правіла супрацьмагглавай бяспекі: "Вылучыце пустэльную верасовую паляну ўдалечыні ад селішчаў маглаў і пераканайцеся, што вашы палёты не прыцягваюць увагі. Загаворы Адштурхванні маглаў карысныя пры арганізацыі сталага поля. Акрамя таго, рэкамендуецца гуляць уначы". З рашэння Рады ведзьмакоў ад 1362 года, забароніўшага правядзенне гульняў на адлегласці менш пяцідзесяці міль ад гарадоў, мы можам зрабіць выснову, што выдатным радам Бурчуны не заўсёды прытрымліваліся. Папулярнасць гульні хутка ўзрастала, гэта відавочна з папраўкі, занесенай у гэтую забарону ў 1368 году, абвясціўшай пазапраўным правядзенне матчаў менш за ў ста мілях ад гарадоў. У 1419 Рада прыняў знакаміты дэкрэт, гласіўшай, што гульні ў Квідытча не павінны праводзіцца "дзе бы то ні было - побач з любым месцам, дзе ёсць хоць найменшы шанец таго, што маглы вас зазначаць, а то мы яшчэ паглядзім, як вы будзеце гуляць, прыкаваныя да сцяны вязніцы". Кожны школьнік ведае, што менавіта палётам на мётлах маглы часцей за ўсё становяцца сведкамі. Ні адзін магглаўкі малюнак ведзьмы не абыходзіцца без мятлы, і калі бы недарэчныя ні былі гэтыя малюнкі (ні адна з мецел, адлюстроўваных магламі, і секунды не пратрымаецца ў паветры), яны нагадваюць нам, што мы занадта шмат стагоддзяў былі легкадумныя і не павінны здзіўляцца таму, што для маглаў мятла і вядзьмарства непарыўна звязаныя. Належныя меры бяспекі не былі прынятыя датуль, пакуль Статут Міжнароднай канфедэрацыі чарадзеяў аб сакрэтнасці (1692 года) не пастанавіў, што Міністэрствы магіі адказна за ўсе наступствасць чароўных гульняў, якія праводзяцца на тэрыторыі іх краін. Гэта, у сваю чаргу, прывяло ў Вялікабрытаніі да стварэння Аддзела чароўных гульняў і спартовых спаборніцтваў. Каманды, занядбаўшыя пастановамі Міністэрства, былі распушчаныя. Найболей вядомым выпадкам падобнага роду былі "Хлапушкі Хайленда" - шатландская каманда, вядомая не толькі несамавітымі квідытчнымі талентамі, але і пасляматчавымі святамі. Пасля іх паядынку з "Сіллотскімі Стрэламі" (гл. раздзел 7) у 1814 году Хлапушкі запусцілі свае Бладжары ў начное неба і выляцелі на паляванне за камандным талісманам - Гебрыдскім Чорным драконам. Прадстаўнікі Міністэрствы магіі затрымалі іх над Айверніссам, і "Хлапушкі Хайленда" больш ніколі не гулялі. У нашы дні квідытчныя каманды гуляюць на адмысловых стадыёнах, створаных Аддзелам чароўных гульняў і спартовых спаборніцтваў, на якіх выконваецца належны ўзровень супрацьмагглавай бяспекі. Як і пісаў шэсцьсот гадоў назад Захара Бурчун, найболей бяспечныя палі - пустэльныя верасовыя паляны.









Раздзел VI. Змены ў квідытчу з 14-га стагоддзя



Гульнявое поле

Захар Бурчун апісвае гульнявое поле XIV стагоддзі як авальную пляцоўку даўжынёй у пяцьсот футаў і шырынёй у сто восемдзесят футаў, з невялікім, каля двух футаў у пярокругу, цэнтральным кругам. Бурчун паведамляе, што суддзя (або квіфер. як яго звалі тады) уносіў чатыры мяча ў цэнтральны круг, а чатырнаццаць ігракоў выбудоўваліся вакол яго. У той момант, калі мячы адпускалі (Кваффл суддзя кідаў, гл. падзел "Кваффл" ніжэй), ігракі паднімаліся ў паветра. Варотамі ў поры Бурчуны ўсё яшчэ служылі вялікія кошыкі на тычках, як паказана на мал.

[image: малюнак]
У 1620 году Квінт Умфравілль напісаў кнігу, азагалоўленую "Высакародная забава ведзьмакоў" і ўключалую схему гульнявога поля XVII стагоддзя (мал.).

[image: малюнак]
Тут мы бачым з'яўленне ўчастку, вядомага нам як штрафная пляцоўка (гл. падзел "Правілы"). Кошыкі каўняра сталі значна менш і значна вышэй, чым у поры Бурчуны. У 1883 году кошыка вышлі з ужывання і былі замененыя выкарыстоўванымі і па гэтай дзень абручамі. Аб гэтым новаўвядзенні паведаміў "Штодзённы аракул" таго часу. З тых часоў поле для гульні ў квідытча не змянілася.



ВЯРНІЦЕ НАШЫ КОШЫКІ!
Менавіта такія воклічы можна было пачуць па ўсёй краіне ад ігракоў у квідытч ўчора ўвечар, калі стала ясна, што Аддзел чароўных гульняў і спартовых спаборніцтваў прыняў рашэнне аб спаленні кошыкаў, стагоддзямі якія служылі варотамі для квідытча. "Не трэба перабольшваць, мы не збіраемся іх спальваць, - сказаў прадстаўнік аддзела ў адказ на нашу просьбу пракаментаваць гэтае рашэнне. - Як вы маглі зазначыць, кошыкі бываюць розных памераў. Мы дашлі да высновы аб немагчымасці стандартызацыі памеру кошыкаў і, тым самым, аб немагчымасці зраўнаваць умовы гульні па ўсёй Брытаніі. Да прыкладу, у нейкай каманды з Барнтона кошыкі, прызначаныя для саперніка, гэтак малыя, што ў іх не ўвойдзе і вінаградзіна. Сабе жа яны паставілі вялізныя плеценыя палукашка! Так не пайдзе. Мы ўсталявалі адзіны памер абруча. Зараз усё будзе па сумленным". У гэты момант прадстаўнік аддзела быў змушаны выдаліцца з за граду кошыкаў, абрынутага на яго разлютаванымі дэманстрантамі, якія памкнуліся ў зале. Нягледзячы на тое, што ў адбыўшымся за гэтым беспарадках былі абвінавачаныя гобліны падбухторшчыкі, няма сумнення, што прыхільнікі квідытча ва ўсёй Вялікабрытаніі смуткавалі аб канцы той гульні, якую мы ведалі. "Без кошыкаў усё будзе не так, - смутна сказаў адзін стары вядзьмак. - Памятаю, калі быў зусім хлапцом, мы кахалі падпальваць іх падчас матчу - проста так, для смеху. З абручамі так не выйдзе. Полпрацы знікла…"

"Штодзённы аракул", 12 лютага 1883 г.



Мячы

Кваффл. Як мы ведаем з дзённіка Герті Кеддл, Кваффл рабіўся з скуры з давнейшіх пор. Адзіны з чатырох квідытчных мячоў ён першапачаткова не быў заварожаны, а проста пашыты з скуры. Паколькі яго трэба было лавіць і кідаць адным рукой, да Кваффлу часта прышывалі папружку (гл. мал.).

[image: малюнак]
У некаторых ранніх Кваффлов былі зробленыя адмысловыя адтуліны для пальцаў. З адкрыццём у 1875 году схватывающіх заклёнаў неабходнасць у папружках і адтулінах для пальцаў адпала, бо Форвард смог трымаць заварожаны мяч і без такіх прыстасаванняў. Сучасны Кваффл мае дванаццаць цаляў у пярокругу і зроблены без швоў. Ён быў упершыню выфарбаваны пунсовым у 1711 году, пасля гульні падчас моцнага дажджу, калі пры любым падзенні яго прыходзілася доўга шукаць у брудзе. Акрамя таго, Форвардаў раздражняла неабходнасць пікіраваць штораз, калі яны выпускалі мяч. Таму неўзабаве пасля таго, як Кваффл змяніў колер, ведзьме Дэйзі Пенніфолд прыйшла ў галаву думка зачараваць яго так, каб, быўшы выпушчаным, ён павольна падаў, нібы апускаючыся ў ваду - тым самым даючы Форвардам магчымасць злавіць яго ў паветры. Кваффл Пенніфолд выкарыстоўваецца і ў нашы дні.

Бладжары. Як мы бачылі, першымі Бладжарамі (або бладэрамі) былі лятаючыя валуны, абчасаныя да часу Бурчуна ў форме шара. Гэта мела значны недахоп, бо ўжо ў XV стагоддзі такія валуны маглі быць пабітыя магічна зараджанымі дубінкамі Адбіваюшчых. У такім разе ўвесь пакінуты час гульцоў пераследваў лятаючы жвір. Магчыма, менавіта з за гэтага ў пачатку XVI стагоддзі некаторыя каманды пачалі эксперыментаваць з металічнымі Бладжарамі. Агата Галавач, адмысловец па раннечараўнічым прадметам побыту, знайшла не меней дванаццаці свінцовых Бладжараў таго перыяду. Бладжары былі выяўленыя як у ірландскіх тарфянішчах, так і на ангельскіх балотах. "Без сумнення, - піша Агата Галавач, - перад намі менавіта Бладжары, а не гарматныя ядры. Прыкметныя невыразныя сляды ад магічна зараджаных біт. Таксама можна бачыць прыкметы чароўнага (у адрозненні ад маггловского) вытворчасці - гладкасць лініі, дасканалая сіметрыя. Вырашальным аргументам стала тое, што кожны з гэтых шароў, быўшы выпушчаны з скрынкі, пачынаў са свістам насіцца па маім кабінеце, імкнучыся збіць мяне з ног". Свінец апынуўся занадта мяккім для выраба Бладжараў (кожная ўвагнутасць, пакінутая на мячы, уплывала на яго здольнасць ляцець па прамой). Сёння ўсе Бладжары робяцца з жалеза. Яны маюць дзесяць цаляў у пярокругу. Бладжары заварожаныя пераследваць любых гульцоў, не робячы ніякіх адрозненняў.

Прадстаўленыя самі сабе, яны стукнуць найблізкага да іх гульца. Менавіта таму задача Адбіваюшчых - адкінуць Бладжары як мага далей ад сваёй каманды.

Залаты Снітч. Залаты Снітч мае памер грэцкага арэха, гэта значыць памер залатога сніджэта, і заварожаны пазбягаць пайманні як мага даўжэй. Існуе легенда аб залатым Снітчы, якому атрымалася уварачывацца на працягу шасці месяцаў на верасовай паляне Бодмін у 1884 году. У падрахунку абедзве каманды здаліся, праклінаючы гульню сваіх Лаўцоў. Корнуэлльскіе ведзьмакі, знаёмыя з мясцовасцю, сцвярджаюць, што Снітч усё яшчэ жыве на паляне, але мне не атрымалася праверыць гэта.



Гульцы

Абаронец. Абаронцы, безумоўна, існавалі ўжо ў XIII стагоддзі (гл. раздзел 4), але іх роля з тых часоў змянілася. Паводле Захара Бурчуну, Абаронец "павінен першым спяшацца да кошыкаў, бо яго задача не даць Кваффлу ў іх патрапіць. Абаронец павінен сцерагчыся і не залётаць занадта далёка ад сваіх варот, каб не падвяргаць іх небяспекі ў сваё адсутнасць. Тым не менш, хуткі Абаронец можа забіць гол і паспець вярнуцца да сваіх варот, каб не даць саперніку зраўняць рахунак. Ці варта прадпрымаць такія дзеянні, пакідаецца на меркаванне самога Абаронца". З процытыраванага ўрыўка варта, што ў поры Бурчуны Абаронцы былі Форвардамі з некаторымі дадатковымі функцыямі. Яны мелі права перамяшчацца па ўсім полі і забіваць галы. Да таго часу, калі Квінт Умфравілль напісаў "Высакародную забаву ведзьмакоў" (1620), задача Абаронца спрасцілася. Да гульнявога поля былі дададзеныя штрафныя пляцоўкі, і Абаронцам рэкамендавалася не пакідаць іх меж. Тым не менш, Абаронец можа выляцець з штрафной, каб спалохаць Форварда або заступіць яму шлях.

Адбіваюшчыя. Абавязкі Адбіваюшчых мала змяніліся з плынню часу. Мы можам выказаць здагадку, што Адбіваюшчыя з'явіліся адразу жа пасля ўзнікнення Бладжараў. Іх першым абавязкам было абараніць ігракоў сваёй каманды, для чаго яны і выкарыстаюць біты (як некалі дубінкі, гл. ліст Гудвіна Ніна ў раздзеле 3). Адбіваюшчыя ніколі не павінны былі забіваць галы. Больш таго, няма ніякіх звестак аб тым, што яны наогул калі небудзь трымалі Кваффл у руках. Каб адбіваць Бладжары, адбіваюшчым неабходна быць дужымі фізічна. З-за гэтага, як правіла, гэтую ролю гулялі ведзьмакі, а не ведзьмы. Адбіваюшчым таксама неабходна выдатнае пачуццё раўнавагі, бо часам, каб нанесці ўдар па Бладжару, ім трэба адарваць ад мятлы абедзве рукі.

Форварды. Форвард - найстарэйшая спецыяльнасць іграка ў квідытч, бо некалі гульня складалася толькі з забівання галоў. Форварды кідаюць Кваффл адзін аднаму і зарабляюць сваёй камандзе па дзесяці ачкоў пры кожным трапленні ў адзін з абручоў варот. Адзінае за гісторыю квідытча змена ў правілах нападу адбылося ў 1884 году, праз год пасля таго, як абручы замянілі кошыкі. Было ўведзена новае правіла, гласіўшае што толькі форвард з Кваффлом можа ўляцець у штрафную пляцоўку. Калі больш за адзін Форвард аказваўся ў штрафны, гол не залічваўся. Гэтае правіла было створана для таго, каб забараніць "падставу" (гл. падзел "Парушэнні" ніжэй) - манеўр, пры якім два Форвардаў улятаюць у штрафную пляцоўку і збіваюць брамніка, тым самым пакідаючы вароты вольнымі для трэцяга Форварда. Водгукі на гэтае новаўвядзенне былі апублікаваныя ў "Штодзённым аракуле".



"НАШЫ ФОРВАРДЫ НЕ НАДЗІМАЮЦЬ!"
Такі быў водгук ашаломленых прыхільнікаў квідытча ў Вялікабрытаніі ўчора ўвечар, калі Аддзел чароўных гульняў і спартовых спаборніцтваў абвясціў аб так званым "штрафным за падставу". "Колькасць падстаў павялічваецца, - паведаміў нам стомлены прадстаўнік аддзела. - Мы мяркуем, што новае правіла дазволіць пазбегнуць якія пачасціліся ў апошні час траўм Абаронцаў. З гэтага часу толькі адзін Форвард зможа атакаваць Абаронца у адрозненне ад сённяшняй сітуацыі, пры якой трое Форвардаў яго збіваюць. Гульня пачысцее і справядлівей". У гэты момант прадстаўнік Аддзела быў змушаны выдаліцца, бо разлютаваны натоўп пачатку кідаць у яго Кваффлы. Ведзьмакі з Аддзела Прытрымлівання агічных законаў прыбытку, каб рассеяць натоўп, якая пагражала "падставіць" самога Міністра магіі. Веснушчаты хлопчык шасці гадоў пакінуў залу ў слёзах. "Я кахаў падставу, - усхліпнуў ён у гутарцы з "Штодзённым аракулам". - Мы з тэчкай кахалі зыріцьь, як размазваюць брамніка. Я больш не пайду на квідытч.

"Штодзённы аракул", 22 ліпеня 1884 г.



Лавец. Гэта, як правіла, найлягчэйшыя і хуткія гульцы. Лаўцам неабходны вострае вока, роўна як і ўменне лётаць, трымаючыся толькі адным рукой або не трымаючыся рукамі наогул. Улічваючы важнасць іх ролі для зыходу гульні - пайманне Снітча вельмі часта дазваляе вырваць перамогу ў безнадзейных, падавалася бы, сітуацыях - вельмі верагодна, што менавіта супраць Лаўцоў будуць ужытыя несумленныя прыёмы. І сапраўды, пры ўсім тым, што нейкі флёр мілаты суправаджае Лаўца, як гульца, лятаючага лепш іншых, менавіта ім, як правіла, дастаюцца самыя цяжкія траўмы. "Вывядзі Лаўца з ладу", - абвяшчае, паводле Бруту Скрімгеру, першае правіла "Адкрыцця Адбіваюшчых".



Правілы

Наступныя правілы былі ўсталяваныя Аддзелам чароўных гульняў і спартовых спаборніцтваў пры ім стварэнні ў 1750 году.

1. Нягледзячы на тое, што няма абмежаванняў на вышыню палёту гульцоў падчас гульні, яны не павінны перасякаць межы гульнявога поля. У адваротным выпадку каманда павінна перадаць Кваффл камандзе саперніцы.

2. Капітан каманды можа папытаць у суддзі тайм аўт. Толькі ў гэтым выпадку нагі гульцоў могуць крануць землі падчас гульні. У выпадку калі гульня доўжылася больш дванаццаці гадзін, тайм аўт можа быць падоўжаны да двух гадзін. Пры негатовасці каманды вярнуцца на пляцоўку па заканчэнні гэтага тэрміна ёй залічваецца параза.

3. Суддзя можа прызначыць штрафны кідок у вароты каманды. Форвард, выконваючы штрафны, вылятае з цэнтральнага круга па кірунку да штрафной пляцоўкі. Усе астатнія гульцы, за выключэннем Абаронца каманды-суперніца, павінны трымацца ўбаку пры выкананні штрафнога кідку.

4. Кваффл можа быць адняты ў іншага гульца, але ні пры якіх акалічнасцях гулец не мае правы захопліваць частку цела іншага гульца.

5. У выпадку траўмы замена гульцоў не вырабляецца. Каманда павінна працягнуць гульню без траўміраванага гульца.

6. Палачкі могуць быць прынесеныя на гульнявое поле [1], але ні пры якіх акалічнасцях не павінны быць скарыстаныя супраць гульцоў каманды-саперніцы, іх мецел, суддзі, мячоў або каго альбо з гледачоў.

7. Гульня ў квідытч сканчаецца ў момант паймання залатога Снітча або па ўзаемнай дамоўленасці капітанаў.



Парушэнні

Правіла пішуцца, каб быць парушанымі. У спісах Аддзела чароўных гульняў і спартовых спаборніцтваў значацца семсот розных парушэнняў. Вядома, што ўсе яны былі здзейсненыя ў фінале першага Кубка свету ў 1473 году. Поўны спіс парушэнняў, тым не менш, ніколі не быў апублікаваны. З пункта погляду аддзела, ён можа "навесці на думку". Мне павезла, і я смог атрымаць доступ да апісанняў гэтых парушэнняў у працэсе падрыхтоўкі кнігі. Я магу пацвердзіць, што публікацыя спісу нікому не пайдзе ў балазе. Дзевяноста адсоткаў парушэнняў немагчымыя, пакуль выконваецца замкне на выкарыстанне палачак супраць каманды суперніцы (усталяваны ў 1538 году). З пакінутых дзесяці адсоткаў аб большасці можна з упэўненасцю сказаць, што іх не здзейсніць нават самы грубіянскі гулец: "падпал апярэння мятлы саперніка", "удар мятлы саперніка бітай", "напад на саперніка з сякерай". Аднак нельга сказаць, што сённяшнія ігракі ў квідытч ніколі не парушаюць правілы. Дзесяць найболей распаўсюджаных парушэнняў паказаныя ніжэй. Правільная квідытчная тэрміналогія паказана ў першым слупку.






НазваЗдзясняеццаАпісанне
ВыбіваннеАдбіваюшчымУдар па Бладжару ў кірунку публікі, каб выклікаць спыненне гульні - распарадчыкі будуць змушаныя абараняць гледачоў. Часам выкарыстоўваецца беспрынцыповымі ігракамі, каб памяшаць Форварду каманды саперніцы.
ЗабалтУсімі ігракаміЗахоп мятлы з мэтай збіць саперніка з курсу.
ЗасоўваннеАбаронцамПросоўванне якой альбо часткі цела праз абруч варот, каб выбіць Кваффл. Абаронец павінен зачыняць вароты спераду, а не ззаду.
ЗахвостУсімі ігракаміЗахоп хваста мятлы саперніка з мэтай запаволення яго палёту або стварэнні перашкоды для гэтага.
ПадстрэшакФорвардамРука ўсё яшчэ трымае Кваффл, калі ён праходзіць праз абруч варот (Кваффл павінен быць кінуты)
НалётУсімі ігракаміПалёт з мэтай сутыкнення.
ПіханнеУсімі ігракаміПразмернае выкарыстанне локцяў супраць сапернікаў.
ПорваффлФорвардамНанясенне псавання Кваффлу з мэтай паскорыць яго падзенне або прымусіць яго ляцець зігзагам.
ПадставаФорвардаміБольш за адзін Форвард у штрафной пляцоўцы.
СнітчаўстваУсімі ігракаміДотык або пайманне залатога Снітча любым гульцом, акрамя Лаўца.








Суддзі

Судзейства квідытчных матчаў некалі было справай толькі найболей адважных ведзьмаў і ведзьмакоў. Захар Бурчун паведамляе, што суддзя Кіпрыян Йодзель з Норфолка загінуў падчас таварыскага матчу ў 1357 году. Налажыўшы праклён так ніколі і не быў злоўлены, але мяркуецца, што ім быў адзін з гледачоў. Нягледзячы на тое, што з тых часоў не адбылося ні аднаго дакументальна пацверджанага выпадку забойства суддзі, мелі месца выпадкі зачаровывання судзейскіх мецел, найболей небяспечным з якіх было ператварэнне судзейскай мятлы ў Портключы, у выніку чаго суддзя знікаў у сярэдзіне матчу, пасля чаго месяцы праз яго знаходзілі ў пустэльні Сахары. Аддзел чароўных гульняў і спартовых спаборніцтваў выдаў строгія ўказанні па забеспячэнні бяспекі мецел удзельнікаў, і падобныя інцыдэнты ў наш час, да шчасця, надзвычай рэдкія. Сапраўдны квідытчны суддзя павінен не толькі выдатна лётаць на мятле, але і адначасова сачыць за свавольствамі чатырнаццаці гульцоў. З прычыны гэтага найболей распаўсюджанай траўмай суддзі з'яўляецца вывіх шыі. На прафесійных паядынках у суддзі ёсць памагатыя, якія стаяць уздоўж меж поля і сачуць, каб ні мячы, ні ігракі не пакідалі яго меж. У Вялікабрытаніі суддзі адбіраюцца Аддзелам чароўных гульняў і спартовых спаборніцтваў. Яны павінны здаць сур'ёзныя іспыты па палётах на мятле, ізнуряюшчыя праверкі на веданне правіл квідытча і, пройдучы серыю напружаных выпрабаванняў, даказаць, што яны не накладуць праклёны на абразіўшага гульца нават пад моцным ціскам.

[1] Права сталага нашэння палачак было ўсталявана Міжнароднай Федэрацыяй Чараўнікоў у 1692 году, калі ганенні на ведзьмакоў дасягнулі апагею і шматлікія збіраліся схавацца.









Раздзел VII. Квідытчныя каманды Вялікабрытаніі і Ірландыі



Неабходнасць захаваць квідытч ў таямніцы ад маглаў тлумачыць рашэнне Аддзела чароўных гульняў і спартовых спаборніцтваў Міністэрства магіі абмежаваць колькасць гульняў, якія праводзяцца ў год, і калі гульні аматараў могуць праводзіцца неабмежавана, пакуль выконваюцца загады аддзела, то колькасць прафесійных квідытчных каманд было абмежавана з стварэннем Лігі ў 1674 году. Тады трынаццаці лепшым камандам Вялікабрытаніі і Ірландыі было прапанавана ўступіць у Лігу, а астатнім - абвясціць аб роспуску. Гэтыя трынаццаць каманд і аспрэчваюць Кубак Лігі кожны год.

Вігтаунскіе Ваяўнікі. Гэты клуб з паўднёва заходняй Шатландыі быў заснаваны ў 1422 году семярымі дзецьмі ведзьмака мясніка па імі Ўолтар Паркін. Чатыры брата і тры сёстры былі па ўсіх мерках грознай камандай. Яны рэдка прайгравалі, збольшага, як гавораць, з-за страху, іспытываемага сапернікамі пры выглядзе Ўолтара, які стаіць у боку поля з палачкай у адным руцэ і вялікім апрацоўчым нажом - у іншай. На працягу стагоддзяў нашчадкі Паркіна працягвалі выступаць за "Ваяўнікоў", і ў памяць аб паходжанні каманды яе гульцы дагэтуль носяць крывава чырвоную форму з вялікім срэбным апрацоўчым нажом на грудзі.

Гарпіі Гервена. Гарпіі Гервена, адзін з найстарэйшых валійскіх клубаў (заснаваны ў 1203 году), унікальны тым, што ў яго склад заўсёды ўваходзілі толькі ведзьмы. Мантыі Гарпій цёмна зялёнага колеру з залатым кіпцюром на грудзі. Перамога над "Гейдельбергскімі Ганчакамі" у 1953 году прызнана адной з лепшых гульняў за ўсю гісторыю квідытча. Гульня доўжылася сем дзён. Была скончаная ўзрушаючым пайманнем Снітча Лаўцом "Гарпій" - Глінніс Гріффітс. У канцы матчу капітан "Ганчакоў" Рудольф Бранд ліха спусціўся з мятлы і зрабіў прапанову капітану Гарпій, Гвендолен Морган, у адказ так ўдарыла яго сваёй "Чысцёхай 5", што Бранд атрымаў скалынанне мозгу.

Гонар Гленельга. Гэтая каманда адбываецца з выспы Скай, дзе яна была заснаваная ў 1292 году. "Гонары", як іх завуць заўзятары, носяць цёмна пурпурныя мантыі з залатой зоркай на грудзі. Іх найболей вядомы форвард Катрыона Маккормак была капітанам каманды ў 1960-х і прывяла яе да двух перамог у нацыянальным першынстве. Акрамя таго, Катрыона Маккормак трыццаць шэсць раз выступала за зборную Шатландыі. Яе дачка Міган сёння - Абаронец "Гонару Гленельга". (Яе сын Кірлі - кіроўны гітарыст папулярнай групы "Прарочыя сястрычкі").

Дружная Лужына. Заснавана ў 1163 году. "Дружная Лужына" - найстарэйшая каманда Лігі. На рахунку каманды дваццаць дзве перамогі ў нацыянальным першынстве і дзве - у Кубку Еўропы. Гімн каманды "Хлопцы, біце Бладжары мацней і зацісніце гэты Кваффл" быў нядаўна запісаны чараўніцай спявачкай Селясцінай Ворбек для збору сродкаў у падтрымку Лякарні імя Святога Мунго. Гульцы Лужыны носяць цемнасінія мантыі з эмблемай клуба - двума скрыжаванымі чаротамі.

Катапульты Керфіллі. Ігракі валійскіх "Катапульт", створаных у 1402 году, носяць форму з вертыкальнымі зялёнымі і пунсовымі палосамі. Старонкі гісторыі каманды ўпрыгожаны васемнаццаццю перамогамі ў нацыянальнай першынстве і знакамітым трыўмфам 1956 года, калі ў фінале Еўрапейскага кубка яны атрымалі перамогу над нарвежскімі "Каршунамі Карасека". Трагічная згуба найболей вядомага гульца "Катапульт", "Небяспечнага" Дая Левелліна, з'едзенага хімерай падчас водпуску ў Мікенах (Грэцыя), паслужыла падставай для аб'явы нацыянальнай жалобы ва Ўэльсе. Мемарыяльны медаль імя Небяспечнага Дая прысуджаецца зараз у канцы кожнага сезону гульцу, здзейсніўшы найболей рызыкоўныя манеўры.

Драчы Кенмэр. Гэтая ірландская каманда, заснаваная ў 1291 году, сусветна вядомая паданнямі, якія ўладжвалі іх талісманамі - лепрыконамі і суправаджанымі гульнёй на арфе іх заўзятараў. У "Драчоў" ізумрудназяленыя мантыі з двума звернутымі спіной сябар да сябра жоўтымі "Да" на грудзі. Даррен Аб'Хара, абаронец "Драчоў" з 1947 па 1960 год, быў тройчы капітанам зборнай Ірландыі і з'яўляецца вынаходцам "атакавалай пазіцыі "Каршаковая галава" (гл. "Агністы Кубак", раздзел 10).

Кажан Лімавады. Гэтая найболей папулярная каманда Паўночнай Ірландыі выйгравала Кубак дваццаць сем раз, саступіўшы па гэтым паказчыку ўсяго толькі адной камандзе. У ігракоў гэтай каманды чорныя мантыі з пунсовым кажаном на грудзі. Іх знакаміты талісман, кажан Барні, таксама вядомы сваім удзелам у рэкламе алейнага элю (Барні: Я ежу ад алейнага элю!)

Асмінгтонскіе Осы. "Асмінгтонскіе Осы" носяць мантыі з чорнымі і жоўтымі гарызантальнымі палосамі і з малюнкам асы на грудзі. Заснаваныя ў 1312 году "Осы" перамагалі васемнаццаць раз у нацыянальным першынстве і двойчы станавіліся паўфіналістамі Кубка Еўропы. Назва каманды лічыцца ўзыходным да прыкрай гісторыі, якая адбылася на матчы з "Сіллотскімі Стрэламі" у сярэдзіне XVII стагоддзі, калі Адбіваюшчы, пралятаючы паблізу дрэва на боку поля, убачыў на ім асінае гняздо і выбіў яго ў бок Лаўца "Стрэлаў", пацярпелага гэтак моцна, што яму прыйшлося пакінуць гульню. Асмінгтонцы выйгралі і зрабілі асу сваім талісманам. Заўзятары "Ос" (таксама вядомыя як "Джалы") традыцыйна гучна гудуць, каб адцягнуць увагу форвардаў саперніка пры выкананні штрафнога кідку.

Пякучыя Гарматы. Шматлікія, магчыма, злічаць, што дні славы "Пякучых Гармат" адпраў у мінулае, але іх заядлыя заўзятары жывуць надзеяй на адраджэнне мінуўшчыны. "Гарматы" перамагалі ў чэмпіянаце дваццаць адзін раз, але ў апошні раз гэта адбылося ў 1892 году, а іх выступам у XX стагоддзі ніколі бракавала бляску. Форма гульцоў - ярка памяранцавая, яна ўпрыгожаная якое ляціць ядром і чорнай падвойнай літарай "П". Дэвіз клуба быў зменены ў 1972 году з "Мы пераможам" на "Скрыжуем пальцы і будзем спадзявацца на лепшае".

Сіллотскіе Стрэлы. Гэтая севераанглійская каманда была заснаваная ў 1612 году. Іх форма – светлаблакітная, ўпрыгожана срэбнай стралой. Заўзятары "Стрэлаў" пагодзяцца, што зорнай гадзінай іх каманды быў паядынак 1932 года з тагачаснымі чэмпіёнамі Еўропы, "Габроўскімі Грыфамі". "Стрэлы" перамаглі ў дождж, у смугу, - гульня доўжылася шаснаццаць дзён! Старая традыцыя заўзятараў выпускаць з чароўных палачак стралы, калі Форварды забіваюць гол, была забароненая Аддзелам чароўных гульняў і спартовых спаборніцтваў пасля таго, як у 1894 году адна з стрэлаў пранізала нос суддзі Наджентa Поттсa. Паміж "Стрэламі" і "Асмінгтонскімі Осамі" існуе традыцыйная варожасць (гл. "Осмінгтонскіе Осы").

Сокалы Сеннена. Сокалы носяць цёмна шэрую з белым уніформу з галавой сокала на грудзі. Вядомыя яны грубіянскай гульнёй. Такая рэпутацыя замацавалася за імі дзякуючы сусветна вядомым Адбіваюшчым, Кевіну і Карлу Броудмоорам, якія выступалі за клуб з 1958 па 1969 год. Паводзіны братоў змушала Аддзел чароўных гульняў і спартовых спаборніцтваў забараняць ім на якое то час выступаць як мінімум чатырнаццаць раз. Дэвіз клуба: "Давайце выйграем, а калі не выйдзе, давайце праламаем пару галоваў".

Стресморскіе Сарокі. "Сарокі" - самая ўдачлівая каманда Брытанскай і Ірландскай Лігі. Яны перамагалі ў нацыянальным чэмпіянаце трыццаць два раза і двойчы станавіліся еўрапейскімі чэмпіёнамі. У "Сарок" мноства прыхільнікаў ва ўсім свеце. Сярод знакамітых гульцоў, якія гулялі за гэтую каманду, былa і Лавец Юніс Мюррей (памерла ў 1942 году), некалі ходатайстваўшая аб павелічэнні хуткасці Снітчта, "бо з сённяшнім Снітчам занадта проста гуляць", і Хаміш МакФерлeн (капітан, 1957 1968), які пасля завяршэння квідытчнай кар'еры стаў гэтак жа бліскучым главой Аддзела чароўных гульняў і спартовых спаборніцтваў. "Сарокі" носяць чорную з белым форму з адной сарокай на грудзі і іншай на спіне.

Тарнада Татшілла. Ігракі носяць нябесна-блакітныя мантыі з падвойным цёмна сінім "Т" на спіне і на грудзі. Заснаваныя ў 1520 году, найбольшы поспех яны мелі ў пачатку XX стагоддзі, калі пад кіраўніцтвам Лаўца Радэрыка Пламптона яны перамаглі ў нацыянальным першынстве пяць раз запар, што з'яўляецца рэкордам Лігі. Радэрык Пламптон выступаў дваццаць два разу за зборную Англіі, і менавіта ён усталяваў рэкорд у пайманні Снітча падчас гульняў (тры з паловай секунды, матч з "Катапультамі Керфіллі", 1921).









Раздзел VIII. Квідытч у свеце



Еўропа



Квідытч быў добра вядомы ў Ірландыі ў XIV стагоддзі. Гэты вывад можна зрабіць з занатовак Захара Бурчуна аб матчы 1385 г. Ён піша:

"Каманда чараўнікоў з Скарынка прыляцела ў Ланкашыр і моцна засмуціла мясцовых заўзятараў, ушчэнт разграміўшы мясцовых куміраў. Ірландцы ведалі такія трукі з Кваффлом, аб якіх у Ланкашыре ніколі не чулі. У выніку ірландцам прыйшлося драпаць ва ўсе лапаткі, калі разлютаваны натоўп выцягнуў чароўныя палачкі і кінуўся на іх".

З розных крыніц нам вядома, што гульня распаўсюдзілася па ўсёй Еўропе да пачатку XV стагоддзі. З вершаў, напісаных паэтам Інгольфам Ямбам у 1400 г., мы ведаем, што ў Нарвегіі вельмі рана пачалі гуляць у квідытч (не ці мог Олаф, кузен Гудвіна Ніна, завезці туды гэтую гульню?):



Гуд стадыёна ў нябёсах

І посвіст ветра ў валасах,

Да Снітча не хапіла ледзь –

То Бладжар перасёк мой шлях.






Прыкладна ў той жа час французскі чараўнік Малекрый напісаў наступныя радкі ў сваёй п'есе "Helas, Je me Transfigure Les Pieds" ("Нажаль, я ператварыў свае ногі").

Греноілі: Крапауд! Я не магу пайсці з табой на рынак сёння.

Крапауд: Але, Греноілі, я не магу весткі карову адзін.

Греноілі: Ты ведаеш, Крапауд, што я ўдзельнічаю ў матчы Абаронцам, сёння раніцай. Хто спыніць Кваффл, калі не я?

У 1473 г. адбыўся першы Кубак свету па квідытчу. Аднак усё яго ўдзельнікі былі з Еўропы. Адсутнасць каманд з іншых кантынентаў можна растлумачыць альбо тым, што совы, неслыя запрашэнні, падалкі ад знямогі не даляцеўшы да адрасата, альбо нежаданнем запрошаных каманд здзяйсняць такое доўгае і небяспечнае падарожжа, альбо, магчыма, проста дамаседствам. Фінал паміж Трансільваніяй і Фландрыяй увайшоў у гісторыю як найболей брудная гульня ўсіх пор. Шматлікія парушэнні, зафіксаваныя ў гэтай гульне, былі здзейсненыя ўпершыню. Напрыклад, ператварэнне Форварда ў тхара, спроба адсекчы Абаронцу галаву палашом і выпусканне з пад мантыі капітана Трансільваніі сотні кажаноў вампіраў. З тых часоў Кубак свету праводзіўся кожныя 4 года, хоць да XVII стагоддзя неевропейскіе каманды ў ім не ўдзельнічалі. У 1652 г. адбыўся чэмпіянат Еўропы, і з тых часоў ён праводзіцца кожныя 3 года. Сярод шматлікіх першакласных еўрапейскіх каманд, мабыць, найболей знакамітая балгарская каманда "Габровскіе Грыфы". Сяміразовыя пераможцы чэмпіянату Еўропы, "Габровскіе Грыфы" несумнеўна з'яўляюцца найболей відовішчнай камандай, вынаходцамі доўгага гала (удару з далёкай адлегласці па-за полем). Яны заўсёды даюць новым гульцам шанец уславіцца. У Францыі неаднаразовае пераможца Лігі - каманда "Кваффлогоны Кіберона", уславілася як сваёй яркай гульнёй, так і шакавальна ружовымі мантыямі. У Нямеччыне мы можам адзначыць каманду "Гейдельбергскія Ганчакі", аб якой капітан зборнай Ірландыі Даррен Аб'Хара аднойчы выдатна сказаў, што "…яна больш лютая, чым дракон, але ўдвая яго разумней." Люксембурцы заўсёды былі моцныя ў квідытчу і далечы нам "Бамбардзіраў Бігонвіля", знакамітых сваёй наступальнай стратэгіяй і заўсёды забіваюшчых шмат галоў. Партугальская каманда "Флатылія Фрадеса" нядаўна прабілася ў першы эшалон каманд дзякуючы сваёй унікальнай сістэме падрыхтоўкі Абаронцаў; і, нарэшце, польская каманда "Гобліны Гродзіска" дала нам самога вядомага ў свеце Лаўца - Ёзэфа Вранскога.



Аўстралія і Новая Зеландыя

Лічыцца, што квідытч быў завезены ў Новую Зеландыю ў XVII стагоддзі групай еўрапейскіх батанікаў, якія адправіліся туды ў экспедыцыю для вывучэння магічных раслін і грыбоў. Гавораць, што пасля шматдзённых цяжкіх прац па зборы ўзораў гэтыя чараўнікі і чараўніцы адпачывалі, гуляючы ў квідытча пад здзіўленымі поглядамі мясцовых чараўнікоў. Міністэрства магіі Новай Зеландыі выдаткавала кучу грошай і часу, каб памяшаць маглам разабрацца з мастацтвам маоры таго перыяду, якое відавочна паказвае белых чараўнікоў, гуляючых у квідытч (гэтыя разьбяныя працы і карціны дэманструюцца зараз у Міністэрстве магіі ў Велінгтоне). Распаўсюджванне квідытча ў Аўстраліі адбылося, як мы мяркуем, у XVIII стагоддзі. Можна сказаць, што Аўстралія з яе вялізнымі пустэльнымі прасторамі, дзе маглі быць створаныя палі для квідытча, была ідэальным месцам для гэтай гульні. Каманды з іншага паўшар'я заўсёды дзівілі еўрапейскіх гледачоў сваёй хуткасцю і відовішчнасцю. Сярод лепшых з іх варта адзначыць "Папугаяў Палмерстона" (Новая Зеландыя) з іх знакамітымі чырвона жоўта блакітнымі мантыямі і цудоўным талісманам Спаркі. Вялікую частку стагоддзя ў Аўстралійскай лізе дамінавалі каманды "Забіякі Занделара" і "Ваяры Вулонгонга". Варожасць паміж гэтымі камандамі стала настолькі легендарнай сярод аўстралійскіх чараўнікоў, што папулярны адказ на неверагодныя заявы або хвальба гучыць як "Ты яшчэ скажы, што добраахвотна пайдзеш судзіць наступную гульню паміж "Забіякамі" і "Ваярамі".



Афрыка

Хутчэй за ўсё, венікі былі завезеныя ў Афрыку еўрапейскімі чараўнікамі і чараўніцамі, якія наведвалі гэты кантынент у пошуках інфармацыі па алхіміі і астраноміі. У гэтых пытаннях афрыканскія чараўнікі мелі вельмі вялікі досвед. Хоць у Афрыцы квідытч яшчэ не так папулярны, як у Еўропе, ён усё жа паступова знаходзіць сваіх прыхільнікаў. Квідытч любяць ва Угандзе. Найболей вядомы угандскі клуб - "Жвавыя Метлы Патонга", да здзіўлення ўсяго свету, згуляў унічыю ў 1986 году са "Стрэсморскімі Сарокамі". Нядаўна 6 гульцоў "Жвавых Мецел" гулялі ў зборнай Уганды на Кубку свету. Гэты максімальны лік гульцоў адной нацыянальнай каманды, калі альбо адначасова якія гулялі за зборную краіны. Сярод іншых прыкметных афрыканскіх каманд варта адзначыць "Чамбскіх Чарадзеяў" (Таго), якія з'яўляюцца майстрамі зваротнага адлёту, "Громілгігантов Гімбі" (Эфіёпія), двухразовых пераможцаў Всеафрыканскаго чэмпіянату, і "Сонечныя Промні Сумбаванга" (Танзанія), вельмі папулярную каманду, чые сінхронныя баявыя завесы ў паветры захапляюць гледачоў усяго свету.



Паўночная Амерыка

Квідытч дасягнуў Поўнач Амерыканскага кантынента ў пачатку XVII стагоддзі, аднак яго пасоўванне па Амерыцы запавольвалася з за антымагавых настрояў, прыйшэлых з Еўропы. Таму чараўнікі перасяленцы, надзеяўшыеся на меней прадузятае дачыненне да сабе ў Новым Святле, укаранялі квідытча вельмі асцярожна. Аднак пазней Канада дала тры лепшых у свеце квідытчных каманд: "Метэарыты Манрэаля", "Молаты Мэзесона" і "Стоунволлскіх Стралкоў". "Метэарыты" у 1970 г. знаходзіліся пад пагрозай расфармавання з за благі звычкі ўладкоўваць пасляматчавыя палёты над суседнімі гарадамі і вёскамі ў гонар перамогі. Падчас гэтых палётаў яны пакідалі за мётламі шлейфы з яркіх іскр. У нашы дні каманда абмяжоўваецца тэрыторыяй гульнявога поля, і таму гульні з удзелам "Метэарытаў" з'яўляюцца выдатным атракцыёнам для чараўнікоў турыстаў. Квідытчныя каманды з ЗША можна пералічыць па пальцах, а ўсё таму, што ў ЗША квідытчу прыйшлося канкураваць з квадпотом. Квадпот, які з'яўляецца нейкай разнавіднасцю квідытча, быў вынайдзены ў XVIII стагоддзі чараўніком Абрахамам Пісгудом. Пераязджаючы ў ЗША, ён узяў з сабою Кваффл і збіраўся стварыць квідытчную каманду. Гісторыя абвяшчае, што яго Кваффл падчас пераезду выпадкова дакрануўся да кончыка чароўнай палачкі, якая ляжала ў тым жа куфары. Таму, калі Абрахам нарэшце дастаў яго з куфара і пачаткаў, як звычайна, падкідаць у паветра, Кваффл нечакана падарваўся. Пісгуд, які валодаў невынішчальным пачуццём гумару, тут жа паспрабаваў прайграць гэты эфект на мностве скураных мячоў - і неўзабаве квідытч быў забыты, бо ён і яго сябры стварылі новую гульню, якая была заснаваная на здольнасці мяча выбухаць. І гэты мяч атрымаў назоў Квод. У гульне кводпот прымаюць удзел каманды, якія складаюцца з 11 гульцоў. Яны перакідаюць Квод або мадыфікаваны Кваффл ад аднаго гульца да іншага, спрабуючы закінуць яго ў кацёл (Пот), размешчаны ў канца гульнявога поля, да таго, як Квод падарвецца. Гулец, які валодае Кводам у той момант, калі ён падарваўся, павінен пакінуць поле. Як толькі Квод трапляе ў Пот (маленькі кацёл, у які наліты раствор, які замінае Кводу падарвацца), каманда, забросіўшая яго, атрымоўвае ачкі і на поле ўкідаецца новы Квод. Кводпот меў некаторы поспех сярод невялікага ліку аматараў у Еўропе, аднак большасць чараўнікоў засталося дакладна квідытчу. Нягледзячы на прывабнасць кводпота, квідытч усё жа набывае ўсё вялікую папулярнасць у ЗША. Дзве каманды нядаўна вышлі на міжнародны ўзровень. Гэта "Зоркі Зефіра" з Тэхаса, якія ў 1993 г. атрымалі заслужаную перамогу над "Кваффлогонамі Кіберона" у хвалюючым пяцідзённым матчы, і "Берасцянкі Захаду" з Масачусеца, якія ўжо 7 раз перамаглі ў Лізе ЗША і чый Лавец Максімус Бранковіч III быў капітанам зборнай Амерыкі на апошніх двух чэмпіянатах свету.



Паўднёвая Амерыка

У квідытч гуляюць па ўсёй Паўднёвай Амерыцы, хоць і тут, гэтак жа як на поўначы, гульні прыходзіцца канкураваць з кводпотом. У мінулым стагоддзі Аргентына і Бразілія змаглі прабіцца ў чвэрцьфіналы Кубка свету. Несумнеўна, найболей прасунутай у вобласці квідытча краінай Паўднёвай Амерыкі з'яўляецца Пяру, зборная якой апошнія 10 гадоў спрабуе стаць першай лацінаамерыканскай камандай пераможцам Кубка свету. Лічыцца, што перуянскія чараўнікі навучыліся гульні ў квідытча ў еўрапейскіх чараўнікоў, якія былі пасланыя Міжнароднай канфедэрацыяй у Пяру для кантролю колькасці Віпертузаў (мясцовых перуянскіх драконаў). З тых часоў квідытч стаў вельмі папулярны сярод чараўнікоў Пяру, і найболей вядомая перуянская каманда "Ліанолазы Лімы" нядаўна з вялікім поспехам здзейсніла турнэ па Еўропе.



Азія

Квідытч ніколі не быў асабліва папулярны на Ўсходзе, бо лятаючая мятла з'яўляецца дзівоцтвам у краінах, дзе сродкам перамяшчэння служыць дыван. Міністэрствы магіі ў такіх краінах, як Індыя, Пакістан, Бангладэш, Іран і Манголія, дзе квітнее гандаль лятаючымі дыванамі, ставяцца да квідытча з некаторым скептыцызмам, хоць сярод простых чараўнікоў і чараўніц ёсць фанаты гэтага спорту. Выключэннем з гэтага правіла з'яўляецца Японія, дзе квідытч вельмі папулярны з мінулага стагоддзя. Найболей паспяховая японская каманда "Тойохаші Тенгу" ледзь не выпусціла перамогу над літоўскай камандай "Гаргульі Городока" у 1994 г. Аднак японская рытуальная цырымонія па спальванні сваіх мецел у выпадку пройгрышу асуджаецца Камітэтам па квідытчу Міжнароднай канфедэрацыі за бязмэтнае псаванне каштоўнага дрэўнага матэрыялу.









Раздзел IX. Распрацоўка хуткасная мятлы



Да пачатку XIX стагоддзя ў квідытч гулялі на мятлах самай рознай якасці. Гэтыя мятлы з'яўляліся вялікім крокам наперад у параўнанні са сваімі сярэднявечнымі папярэдніцамі. Загавор подрэссорываюшчай падушкі, вынайдзенае ў 1820 г. Элліотам Сметвікам, удасканальвалася шмат гадоў і дазволіла зрабіць мятлы нашмат зручнейшымі ў выкарыстанні, чым калі альбо раней (гл мал.).

[image: малюнак]
Тым не менш мётлы XIX стагоддзя звычайна не маглі развіваць высокую хуткасць, і імі часта было вельмі складана кіраваць на вялікай вышыні. Звычайна метлы рабілі ўручную нешматлікія майстра падмятальшчыкі. І хоць гэтыя мётлы цудоўныя з пункта погляду дызайну і з'яўляюцца творамі мастацтва, іх хадавыя якасці рэдка адпавядалі іх выдатнаму знешняму выгляду. Прыкладам гэтага з'яўляецца мятла "Дубруч 79", названая так таму, што яе першая мадэль была створаная ў 1879 г. Выраблены майстрам падмятальшчыкам Эліасам Грімстонам з Портсмута "Дубруч" уяўляе сабою прыгожы венік з вельмі тонкай дубовай ручкай. Ён сканструяваны для працяглых палётаў і можа выкарыстоўвацца нават пры моцным ветры. "Дубруч" і сёння з'яўляецца даволі каштоўнай мадэллю, але спробы выкарыстаць яго для гульні ў квідытча ніколі не былі паспяховымі. Быўшы занадта нязграбным для рэзкіх паваротаў на вялікай хуткасці, "Дубруч" ніколі не карыстаўся вялікай папулярнасцю сярод тых, хто шануе манеўранасць больш, чым бяспека палёту. Аднак яго заўсёды будуць памятаць як мятла, на якой Джокунда Сайкс у 1935 г. удзельнічаў у першых у свеце Атлантычных гонках на мётлах (да гэтага часу чараўнікі аддавалі перавагу падарожнічаць на такія дыстанцыі не на мётлах, а на караблях). Справа ў тым, што загаворы тэлепартацыі пачынаюць губляць надзейнасць пры палётах на вельмі вялікія адлегласці, і толькі вельмі дасведчаныя чараўнікі могуць выкарыстаць іх пры міжкантынентальных палётах. Мятла "Лунаскрэб", створаная Глэдзіс Бузбі у 1901 г., з'явілася вялікім крокам наперад у канструяванні мецел. І некаторы час мётлы з ясеневай ручкай карысталіся вялікім попытам для гульняў у квідытч. Асноўнай перавагай "Лунаскрэба" над іншымі венікамі была яго здольнасць паднімацца на вялікія вышыні, чым гэта атрымоўвалася раней (і захоўваць кіравальнасць на гэтых вышынях). Глэдзіс Бузбі не магла вырабляць "Лунаскрэб" у тых колькасцях, якія патрабаваліся ігракам у квідытч. З'яўленне "Срэбнай Стралы" было сустрэта з вялікай радасцю. Яна была папярэдніцай хуткаснай мятлы і развівала нашмат вялікую хуткасць, чым "Лунаскрэб" або "Дубруч" (да 70 міль у гадзіну пры спадарожным ветры). Але гэтак жа, як і папярэднія мётлы, "Срэбную Стралу" рабіў толькі адзін чараўнік (Леанард Джэвкінс), і попыт на яе нашмат перавышаў прапанову. Прарыў адбыўся ў 1926 г., калі браты Боб, Біў і Барнабі Оллертон заснавалі кампанію "Чысцёха". Іх першая мадэль "Чысцёха 1" была выпушчаная ў вялізнай колькасці, чаго перш ніколі не здаралася. Гэтая мятла пазіцыянавалася як хуткасная мятла, адмыслова сканструяваная для спартовых спаборніцтваў. "Чысцёха" сапраўды стала прарывам у метластраеніі. Яна магла зрэзаць куты пры паваротах так, як ні адна мятла раней. І на працягу года ўсе квідытчныя каманды ў краіне пераселі на "Чысцёхі". Браты Оллертон нядоўга заставаліся па-за канкурэнцыяй на рынку хуткасных мецел. У 1929 г. была створаная другая кампанія па выпуску хуткасных мецел. Яе заснавалі Рэндольф Кейтч і Васіль Хортон, былыя ігракі каманды "Сокалы Сеннена". Першай мятлой гандлёвай фірмы "Камета" была мятла "Камета 140", дзе лік 140 пазначала колькасць мадэляў, якое Кейтч і Хортон выпрабавалі, перш чым запусцілі гэты венік у вытворчасць. Хортон і Кейтч запатэнтавалі загавор тармажэння, якое дазволіла гульцам у квідытч менш прамахвацца паблізу мэт і ляцець у становішча па-за гульнёй. І у выніку "Камета" стала каханым венікам для шматлікіх брытанскіх і ірландскіх каманд. У то час як канкурэнцыя паміж "Чысцёхай" і "Каметай" узмацнялася (былі выпушчаныя палепшаныя мадэлі "Чысцёха 2" і "Чысцёха 3" у 1934 і 1937 гг. адпаведна і "Камета 180" у 1938 г.), у Еўропе ўзнікалі іншыя вытворцы мецел. Мятла "Порах" была выпушчаная на рынак у 1940 г. Яе стварыла кампанія Эллербі і Спадмо, якая мясцілася ў Чорным Лесу. "Порах" - вельмі пругкая мятла, хоць яна ніколі не могла дасягнуць тых хуткасцяў, якія забяспечвалі "Чысцёха" і "Камета". У 1952 г. Эллербі і Спадмо стварылі новую мадэль - "Хутчыца". Хоць " Хутчыца " і была больш хуткаснай мятлой, чым "Порах", яна тым не менш мела тэндэнцыю губляць магутнасць пры ўздыме і ніколі не выкарыстоўвалася прафесійнымі квідытчнымі камандамі. У 1995 г. кампанія "Універсальныя мятлы" выпусціла мятлу "Метэор". У то час гэта была самая танная хуткасная мятла. Нажаль, пасля першапачатковага выбуху папулярнасці гэтай мятлы высвятлілася, што ў працэсе доўгай эксплуатацыі ў яе пагаршаюцца хуткасныя і вышынныя характарыстыкі. У выніку кампанія "Універсальныя мётлы" у 1978 г. спыніла сваю дзейнасць. У 1967 г. свет хуткасных мецел быў узбураны інфармацыяй аб адукацыі кампаніі "Хуткасныя мётлыі Німбус". Ніхто раней не бачыў нічога падобнага на мятлу "Німбус 100". Гэтая мятла магла дасягаць хуткасці да 100 міль у гадзіну і ўмела паварочваць на 360 градусаў у любой кропцы прасторы. Яна злучала надзейнасць старога "Дубруча 79" з прастатой кіравання лепшай мадэлі "Чысцёх". "Німбус" неадкладна стаў асноўным венікам, выкарыстоўванай прафесійнымі квідытчнымі камандамі Еўропы, а наступныя мадэлі (1001, 1500 і 1700) дазваляюць кампаніі "Хуткасныя мётлы Німбус" лідыраваць у спісе лепшых вытворцаў метел. Мятла "Ост Хворэр 90" была створаная ў 1990 г. Флітом і Баркером для таго, каб стаць лідэрам на рынку і пацясніць "Німбус". Аднак, хоць яна была дбайна аздобленая і мела шэраг новых прыстасаванняў, такіх як убудаваны свісток папярэджанняў і самавыпрамляюшчыеся дубцы, неўзабаве было выяўлена, што "Ост Хворэр" дэфармуецца пры высокіх хуткасцях. Дзякуючы гэтаму яна зарабіла рэпутацыю мятлы, на якой лётаюць не тыя, хто добра лётае, а тыя, хто мае шмат Галеонаў.









Раздзел X. Квідытч сёння



Квідытч працягвае хваляваць і ўзбуджаць мноства гледачоў ва ўсім свеце. Сёння кожны чараўнік, які набывае білет на матч, становіцца сведкай напружанай барацьбы таленавітых ігракоў (вядома, калі Снітч не злоўлены ў ходзе першых пяці хвілін, у якім выпадку мы ўсё пачуваемся трохі ашуканымі). Лепшым пацверджаннем гэтага з'яўляюцца розныя прыёмы, вынайдзеныя за доўгую гісторыю квідытча ведзьмакамі і ведзьмамі, якія імкнуліся ўдасканаліць сваё майстэрства і саму гульню. Некаторыя з гэтых прыёмаў паказаныя ніжэй.

Атакавалая пазіцыя "Каршаковая галава". Форварды ўтвораць групу ў форме стралы і такім парадкам ляцяць да варот. У вышэйшай ступені застрашвае сапернікаў і вельмі эфектыўная для ўхілення іншых гульцоў.

Вібрацыя Вулонгонга. Удасканалены аўстралійскай камандай "Ваяры Вулонгонга", гэты прыём з'яўляецца зігзагападобным рухам, выконваемым на вялікай хуткасці для ўхілення Форвардаў саперніка.

Падвойная васьмёрка. Спосаб абароны варот, як правіла, ужывальны пры выкананні штрафнога, пры якім Абаронец з высокай хуткасцю аблятае вакол трох абручоў варот, каб заступіць шлях Кваффлу.

Захоп гультая. Становішча ўніз галавой на мятле, пры якім гулец трымаецца за яе рукамі і нагамі, каб ухіліцца ад Бладжара.

Люстраная абарона. Абодва Адбіваюшчых б'юць па Бладжару адначасова, тым самым павялічваючы сілу атакі Бладжара.

Марская зорка і мятла. Спосаб абароны Абаронца. Абаронец трымае мятлу гарызантальна, абхапляючы яе адным рукой і адной нагой. Усе канечнасці пры гэтым павінны быць выцягнуты (гл. мал.). Спрабаваць выканаць марскую зорку без мятлы абсалютна бескарысна.

[image: малюнак]
Зваротны адлёт. Прыём, пры якім Адбіваюшчы б'е па Бладжару бітай з тыльнага боку рукі, накіроўваючы яго за сябе. Дакладнае выкананне прыёму спалучана з цяжкасцямі. Тым не менш прыём вельмі карысны для збівання з толку саперніка.

Перадача праз плячо. Форвард кідае Кваффл праз плячо іншаму гульцу. Дакладнасць траплення з'яўляецца праблематычнай.

Перахоп Пламптона. Падааецца выпадковым рух Лаўца, пры якім Снітч улятае ў яго рукаў. Прыём названы ў гонар Радэрыка Пламптона, Лаўца "Тарнада Татшілла", які ўжыў яго пры рэкордна хуткаму пайманню Снітча ў 1921 году. Нягледзячы на заявы некаторых крытыкаў аб выпадковасці гэтага выніку, Пламптон да сваёй смерці працягваў сцвярджаць, што дзеянне было спланаванае.

Абцугі Паркіна. Названая па імёнам першых гульцоў "Вігтаўнскіх Ваяўнікоў", якім прыпісваецца вынаходства гэтага прыёму. Двое Форвардаў атачаюць Форварда саперніка, а трэці ляціць на яго галавой наперад.

Трансільванскі Таран. Гэты манеўр, упершыню ўжыты на Кубку свету ў 1473 году, імітыруе нанясенне ўдару кулаком у нос. Прыём не з'яўляецца забароненым датуль, пакуль не адбыўся дотык. Зладзіцца з гэтай задачай складана, бо абедзве каманды знаходзяцца на ляцяшчых мётлах.

Фінт Вранскога. Лавец накіроўваецца да зямлі, робячы выгляд, што ўбачыў Снітч далёка ўнізе, і выходзіць з піцы непасрэдна перад ударам аб зямлю. Мэта прыёму - прымусіць Лаўца іншай каманды паўтарыць гэтыя дзеянні і разбіцца. Названы ў гонар польскага лаўца Ёзэфа Вранскога.

Хітрасць Харковай. Форвард з Кваффлом ляціць уверх, прымушаючы Форвардаў саперніка паверыць, што ён або яна збіраецца атакаваць вароты, але замест гэтага кідае мяч іншаму Форварду, змешчанаму ўнізе. Ключавым пры выкананні прыёму з'яўляецца ўзгодненасць дзеянняў Форвардаў. Названы ў гонар рускай Нападлівай Харытонавай Харковай.









Пасляслоўе

Няма сумнення, што Квідытч моцна змяніўся з тых часоў, калі Герці Кэддл упершыню ўбачыла "гэтых балбесаў" на балоце Квірдытч. Магчыма, калі бы яна жыла ў наш час, яна таксама захаплялася бы паэзіяй і энергетыкай квідытча. Яшчэ доўга гэтая гульня будзе працягваць развівацца, і яшчэ доўга будучыя пакаленні чараўнікоў і чараўніц будуць атрымліваць асалоду ад гэтым самым пышным на свеце спортам.
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